GAMING PARKOUR KURAL KITAPCIGI

TANIM VE AMAC

Bu kitapcikta yer alan tim yazili kurallar, yarismaya katilmaya hak kazanan kisiler tarafindan kabul
edilmis sayilip, yarisma siresince uyulmasi gereken kurallar ve/veya detaylari icermektedir.

YARISMA FORMATI

e Toplamda 4 farkl oyun oynanarak parkur tamamlanacaktir.

e Bu oyunlar Forza Horizon 5, EA Sports FC 2024, Mortal Kombat 1 ve Counter Strike 2 olarak
belirlenmistir.

e Her bir oyun icin belirtilen gérevleri tamamlayamayan yarismacilar, bir sonraki oyuna gecemeden
eleneceklerdir.

e BlUtuin oyunlarda gorevleri basarili bir sekilde tamamlayan yarismacilarin, parkur sureleri
alinacaktir.

FORZA HORIZON 5

e 10 yaris arabasinin yaristigli oyun formatinda, yarismacilardan birinci olmalari beklenmektedir.

e Birinci olamayan yarismacilar, diger istasyonlara gecemeden direkt elenirler.

e Birinci olmayi basaran yarismacilarin, parkuru bitirme sdreleri alinir ve yarismacilar sonraki
istasyona gecmeye hak kazanirlar.

EA Sports FC 24

e Uce (¢ seklinde, mini sahada oynanan ve (i¢ golu atan takimin kazandigi formatta,
yarismacilardan kazanan takim olmalari beklenmektedir.

e Magci kazanamayan yarismacilar, diger istasyona gecemeden direkt elenirler.

e Magcl kazanmay! basaran yarismacilarin, parkuru bitirme sureleri alinir ve yarismacilar sonraki
istasyona gecmeye hak kazanirlar.

MORTAL KOMBAT 1

e 00 saniyelik tek raunt Gzerinden oynanan formatta, yarismacilardan dovusiu kazanmalari
beklenmektedir.

e Dovisi kazanamayan yarismacilar, diger istasyonlara gecemeden direkt elenirler.

e Dovisiu kazanmayi basaran yarismacilarin, parkuru bitirme sureleri alinir ve yarismacilar diger
istasyona gecmeye hak kazanirlar.

COUNTER STRIKE 2

e Aim Practice formatinda, karsidan vurulmak tzere hedefler ¢gikacaktir. Yarismacilardan, 30 tane
hedefi vurmalari beklenmektedir.

e 30 tane hedefi vuran yarismacilarin bitirdikleri andaki parkur stiresi alinir ve diger istasyona
gecmeye hak kazanirlar.



Yarigmacilarin buttin gorevleri tamamlamasi durumunda, tim oyunlardan alinan sireler toplanir ve
ortaya ¢ikan sonug, yarismacilarin TOPLAM PARKUR SURESI olarak kayitlara geger.

ODULLER

e Tum yarismacilara Lenovo ¢anta hediye edilecektir.
e Her magaza etkinliginin sonunda, magaza birincilerine, 5.000 TL degerinde Teknosa hediye ceki

verilecektir.

Her magaza etkinligi sonunda, magaza ikincilerine Lenovo H200 Gaming Headset

verilecektir.

Her magaza etkinli§i sonunda, magaza ucinculerine Lenovo M200 Gaming Mouse verilecektir.
12 magaza finalistinin yarisacag! final magaza etkinliginde en iyi stireyi elde eden yarismaci,
blyuk 6dul olan 300.000 TL degerinde Teknosa hediye cekinin sahibi olacaktir.

GENEL KURALLAR

Turnuva organizatorleri, kurallarda, format detaylarinda ve édillerde degisiklik yapma haklarini
sakli tutmakla birlikte, planlanan genel kurallar, format detaylari ve éduller bu kural kitapciginda
bulunan maddelerde detaylandiriimistir.

Gaming Parkour magaza etkinlikleri, 25.05.2024 tarihinde Ankara Nata Vega AVM’'de baslayacak
ve 16.11.2024 tarihinde istanbul ESA Arena’da yapilacak olan final miisabakasi ile
tamamlanacaktir.

Turnuva organizatorleri, kendi takdirlerine goére, belirli bir giindeki etkinlik programini tekrar
dizenleme, etkinligin tarihini ve/veya yerini degistirme hakkina sahiptirler.

Her magaza etkinliginin toplam siresi 3 saattir.

Etkinlige katilmak isteyen tum katilimcilarin, 13 yasini doldurmus olmalari gerekmektedir.
Kayitlar, gorevliler tarafindan alanda alinir.

Kayitlar, etkinligin baslama saatinden bir saat dnce alinmaya baslanir.

Her etkinlik icin 100 katihmci olacak sekilde kayit alinir.

Yarismacilar kayit siralarina gore yarigirlar.

Katilimcilarin siralarini kagirmalari durumunda, alana geldiklerinde andaki siralamaya uygun bir
sekilde, 5 kisi oynadiktan sonra yarisma haklari vardir. Siralamayi hakemler belirleyecektir.

Her katilmcinin her magazada bir kez yarisma hakki vardir.

Etkinlik birincilerinin(finalistlerin) baska magazalarda yarisma haklari yoktur.

Etkinlik birincileri digindaki tum katihmcilarin, diger magaza etkinliklerinde yarisma haklari
bulunur.

2023 yilinda gerceklestirilen Gaming Parkour etkinligi sampiyonunun etkinliklere katilma hakki
yoktur.

Katihmcilar, kayit esnasinda verdikleri bilgilerin dogru kaydedildigini kontrol etmekten
sorumludurlar.

Katihmcilarin kayit esnasinda yanlis bilgiler verdigi tespit edildiginde, kazandiklari tim odtiller
iptal edilir.



Tdm oyunlar Lenovo Gaming Notebook’lar Gzerinden oynanir.

Katihmcilarin, yarisma esnasinda, bilingli bir sekilde ekipmanlara zarar vermesi durumunda,
maddi zarar katihmcilar tarafindan karsilanir.

Oyunlardan EA Sports FC 24 ve Mortal Kombat 1 gamepad, Counter Strike 2 klavye, Forza
Horizon 5 ise (oyuncunun tercihine gére) gamepad veya klavye ile oynanir.

Tam yarismacilar, oyunlarda, tarafimizdan her etkinlik icin belirlenen ayni item ve karakter ile
gorevleri tamamlamak icin yarisacaklardir.

Parkurda, oyun kurallarini ve stireyi takip eden hakemler bulunur.

Hakemler yarismalarin éncesinde, yarisma sirasinda ve sonrasinda yarisma ile alakali her
konuda, soruda ve durumda karar vermeye yetkili olan yetkilileridir.

Parkur sureleri, hakemler tarafindan tutulur ve kayit edilir.

e Sadece oyun ici stre alinacaktir. Oyunlar arasi geciste gecen sure parkur stresine dahil degildir.

Turnuva organizatorlerinin kendi takdirlerine gore, durist oyun gergevesinin disina ¢ikan
davranislar sergileyen veya sergilemeye calisan buttn kisiler diskalifiye edileceklerdir. Bu tur
davranislar nedeniyle verilen kararlarin tirii ve kapsami, tamamen turnuva organizatorlerinin
takdirine birakilmistir.

Katilimci uygunlugu, uygunsuz davraniglar nedeni ile verilen cezalar, turnuvanin planlamasi ve
ylrutalmesine iligkin butlin kararlar nihai olarak turnuva organizatoérlerine aittir. Yarisma sirasinda
bir hakemin yanls bir karar vermesi halinde, karari ancak turnuva organizatoérleri degistirilebilirler.
Yetkililer, adil karar verilmesi i¢in, verilen bir kararin dogrulugunu yarisma sirasinda
degerlendirirler. Eger verilen karar yanlissa, yetkililer hakemin verdigi karari hikiimsiz kilma
hakkini sakl tutarlar. Turnuva organizatorleri, turnuva boyunca verilen bitin kararlarda son s6zi
soyleme hakkina sahip olacaklardir.

Eger yarismaci, yarisma esnasinda ekipmanlarla alakali bir sorunla karsilasirsa, derhal hakemi
bilgilendirmelidir.

Teknik problemler yasandigi takdirde turnuva hakemleri tarafindan durumun nasil ele alinacagina
karar verilecektir.

Haksiz avantaj kazanmak amaciyla oyunlarin hatalarindan veya agiklarindan faydalanmak,
oynayisa direkt etki edecek herhangi bir program kullanmak diskalifiye sebebidir.

Finalistler, final magaza etkinligine katilmamalari durumunda haklarini kaybederler..

Odiiller Teknosa hediye ceki olarak verilecektir. Hediye ¢ekleri, sadece Teknosa magazalarinda
gecerli olacaktir.

Kazanilan Teknosa hediye c¢ekleri icin kod paylasilacaktir. Bu kodlar, kazanim saglanilan etkinlik
sonrasi, etkinlik alaninda teslim edilecektir. Turnuva organizatorleri, bu iletim zamanin degistirme
haklarini sakli tutarlar.

Kazanilan Teknosa hediye c¢ekleri, teknosa.com.tr adresinde gecerli degildir.

Kazanilan Teknosa hediye ¢eklerinin gegerlilik stireleri konusunda etkinlik alanlarinda
bilgilendirme yapilacaktir.

Oyun icerisinde yasanabilecek kisisel problemlerden yarismacilar sorumludur. Bu gibi
durumlarda yarismaci elenir ve hakemlerin inisiyatif kullanma hakki bulunmamaktadir.

Oyunlar basladiktan sonra yarismacilarin oyunlari durdurma haklari yoktur. Durdurmalari halinde
diskalifiye olacaklardir.

Resit olmayan bir katihmcinin 6dil alabilmesi ve/veya magaza birincisi olup finalde yarisabilmesi
icin ebeveynin yazili iznini organizatorlere beyan etmesi gerekmektedir.

Yarismacilar, organizatorlerin bilgisayarlarda kullandiklari hesaplar ile oyunlari oynayabilirler.
Kendi hesaplarindan ya da bir baska oyuncu hesabindan oynamalari yasaktir.



Yarismacilar, turnuva organizatdrleri tarafindan saglanan ekipmanlar ile oynamak zorundadirlar.
Hicbir katilimcinin kendi ekipmani ile oynama hakki bulunmamaktadir.

Katihmcilarin Turkiye Cumhuriyeti vatandasi olmasi zorunlu degildir. Ttrkiye Cumhuriyeti kimlik
numarasi olmayan katilimcilarin, kimlik numarasina es deger bir bilgi paylasmalari
gerekmektedir.

Yapilan itirazlar, itirazlar sirasinda kullanilan dosyalar ve hakemler tarafindan iletilen dosyalar,
tartismalar, turnuva organizatorleri ve hakemler ile olan konusmalar, sesli iletisim ve bunlar dahil
olmak Uzere bunlar harici tim dokimantasyonlar gizli niteliktedir. Bu sayilan tum kayitlarin ve
materyallerin Turnuva organizatoérlerinin yazili izni olmadan yayinlanmasi yasaktir. Katilimci bu
kaynaklari ifsa etmeyecegine, yayinlamayacagina ve disariya aktarim veya kayit altina alim
yapmayacagina turnuvaya katilimiyla birlikte taahhut verir. Aksi senaryoya sebep olan katilimci
hakkinda hukuki islem baglatilmasi hakki ve yarismacinin turnuvadan ve turnuva yetkilileri
tarafindan diger turnuvalardan men edilmesi hakki mevcuttur.

Turnuva organizatorleri, her daim, turnuvanin menfaatlerini gézetmek icin gerekli otorite ile
hareket edeceklerdir. Herhangi bir konuya bu kural seti icerisinde deginilmemis olmasi bu yetkiyi
engellemez. Turnuva yetkilileri, takdiri kendilerine ait olmak tzere, hareketleri turnuvanin
menfaatleriyle ¢atisan kisiler hakkinda cezai islemler uygulayabilirler.

Kural kitapg¢iginda belirtilen kurallardan herhangi birinin tamamen veya sadece bir kismi gecersiz
ya da uygulanamaz olmasi durumunda tim kural kitapc¢igi gecerliligini kaybetmemektedir. Bu
durumda organizatdrler hatali yazilmis kuralin ve kural kitap¢iginin yazimi dogrultusunda en
yakin karara varmaktadirlar.

Turnuva organizatorleri katilmcilara haber vermeden kurallarda degisiklik yapma, kurali silme,
tam tersi yoninde degistirme haklarini elllerinde tutmaktadirlar. Ayni zamanda Turnuva
organizatdrleri, bu kural kitapcigi tarafindan desteklenmeyen, kural kitapciginda bilgisi olmayan
ve hatta kural kitapcigina ayri disen asiri durumlarda adil oyun anlayisini ve sportmenligi
korumak igin son stz sdyleme hakkini gizli tutar.

Kural kitap¢igi, Turnuva organizatérleri tarafindan turnuvanin butinliginidn ve adaletli oyunun
saglanmasi i¢cin zaman zaman degistirilebilir, diizenlenebilir veya bu kurallara ilave getirilebilir.
Bu formu imzalamak ve turnava organizatdrlerine iletmek suretiyle, form kapsaminda belirtilen
tum kurallar kabul edilmis olur.






